
Nami 

1. W serialu Bloom zaproponowała tę nazwę w trzecim odcinku pierwszego sezonu.W komiksie Stella myślała o "Wings", a 

Flora przypomniała o motylach. Wtedy Bloom skreśliła końcówkę "gs", a dodała "x". ->  2 pkt 

2. Stella zdobyła Charmix opuszczając swój pokaz mody i biegnąc za Laylą, by ją przeprosić za swoje zachowanie. -> 1 pkt 

3. Dołączając do Kompanii Światła, Giffin zdradziła swojego przyjaciela Valtora. -> 0 pkt 

4. Części kodeksu znajdowały się w Wiosce Wróżek, Alfei, Czerwonej Fontannie i Chmurnej Wieży. -> 4 pkt 

5. Pies Roxy nazywał się Artu. -> 1 pkt 

6. Było czterech czarnoksiężników. Nazywali się Ogron, Gantlos, Anagan i Duman. -> 4 pkt 

7. Jako pierwsza Enchantix zdobyła Layla, a ostatnia Bloom. -> 2 pkt 

8. Nazywały się Bella(Bloom), Coco(Flora), Ginger(Stella), Milly(Layla), Chiko(Tecna), Pepe(Musa). -> 5 pkt 

9. Laylę oślepił Valtor. -> 1 pkt 

10. Kiko, Bella i Elas. ->  2 pkt 

11. Dotąd wyemitowano 151 odcinków. -> 0 pkt 

12. Musa niczego sobie nie zażyczyła. -> 1 pkt 

13. Politea była nimfą i przyjaciółką Daphne. Razem walczyły przeciwko Prastarym Wiedźmom jednak Politea zdradziła 

Daphne. Później Wiedźmy przemieniły ją w potwora-smoka. -> 1 pkt 

14. Wrogowie w siódmym sezonie to Kalshara i Brafilus. Chcą znaleźć stworzenie o pierwszym kolorze w Magicznym 

Wymiarze, by otrzymać Moc Potęgi. -> 1 pkt 

15. Rodzice Tecny to Electronio i Magnetia. -> 2 pkr 

16. Studenci uczyli się tam magii psychicznej. -> 2 pkt 

17. Trzeba znaleźć szmaragd fantazji i srebrną włócznię. -> 2 pkt 

18. Klejnot odwagi, empatii i wiary w siebie. -> 3 pkt 

19. Selkie Flory nazywała się Deseyre(czyt.Disiri). -> 1 pkt 

20. Pełna nazwa spinn-off'u to Winx Club:World of Winx. -> 1 pkt 

WYNIK: 36 pkt 

 

weronika 

1. W serialu bloom wymyśliła nazwe winx a pozostałe sie zgodziły gdy nazwa stelli im sie nie podobały. W komiksie bloom 
napisała na piasku wings co oznaczało skrzydła a potem zamiast "gs'' narysowała motyla i tak powstała nazwa. -> 2 pkt 
2. Stella zdobyła charmix przeprosiła Layle. -> 2 pkt 
3. Griffin zdradziła Valtora. -> 0 pkt 
4. W czerwonej fontannie , Alfei, Chmurnej wieży i w wiosne wróżek -> 4 pkt 
5. Pies Roxy nazywał sie Artu. -> 1 pkt 
6. Czarnoksiężników było czterech. Ogron był liderem, Anagan był szybki, Gantlos siłe dżwięku i Duman mógł zmieniać 
wygłąd. -> 4 pkt 
7. Pierwsza zdobyła Layla a ostatnia Bloom. -> 2 pkt 
8. owieczka Bella, pudelek Ginger, miś Pepe, kotek Coco, króliczek Mily i kaczątko Chicko -> 5 pkt 
9. Laylę oślepił Valtor. -> 1 pkt  
10. Króliczek kiko , jednorożec Elas, koń/jednorożec Peg, owieczka Bella,kot Ron,-> 5 pkt 
11. W Polsce zostało wyemitowanych 169 odcinków z dublingiem. -> 1 pkt 
12. Zyczeniem sirenix Muzy było żeby jej matka powróciła ale ona go nie użyło, bo myślała że będzie to niesłuszne. -> 1 pkt 
13. Politea byłą nimfą Sirenixu i znajomą Dafne a pózniej została przeklęta przez klątwe sirenix i stała sie potworem 
wyglądającym jak smok. -> 1 pkt 
14. Nazywają sie Kalshara i Brafilius. Chcą posiąść moc potęgi.Dlatego porywają zwierzęta bo której z zwierząt jest 
strażnikiem tej mocy. -> 2 pkt 
15. Rodzice Tecny nazywali sie Magnethia i Electronio. ->2 pkt  
16. Studenci Zaltory uczylis się sztuki psychicznej lub magi umysłu. -> 2 pkt 
17. Trzeba znaleźć szmaragd fantazji i srebrną włócznie. -> 2 pkt 
18. Trzeba odszukać klejonot wiary w siebie , klejnot współczucia i klejnot odwagi. -> 3 pkt 
19. Selkie Flory nazywała się Desiryee -> 1 pkt 
20. Pełna nazwa to spin-off "World of Winx". -> 2 pkt 
 
WYNIK: 41 PKT 
 



Lunaris 
1. W serialu, zastanawiając się nad nazwą klubu, padały różne pomysły. W końcu Bloom pokazała przyjaciółkom logo. Jej 
pomysł na nazwę został przyjęty. Według serialu słowo "Winx" nic nie znaczy. 
W komiksie czarodziejki zastanawiały się nad tym podczas ćwiczeń. Nazwa powstała od angielskiego słowa "wings" 
(skrzydła). Przyglądając się motylom, dziewczyny zmieniły końcówkę. Bloom narysowała logo na piasku. Na końcu widniało 
wielkie "X" przypominające motyle skrzydła. -> 2 pkt 
2. Godząc się z Laylą, przyznając się, że czuje się wyobcowana na kempigu. -> 1 pkt 
3. Valtora. -> 0 pkt 
4.  Alfei, Chmurnej Wieży, Czerwonej Fontannie i Wiosce Wróżek. -> 4 pkt 
5. Artu -> 1 pkt 
6. Czterech. Byli to Ogron, Anagan, Duman i Gantlos. -> 4 pkt 
7. Pierwsza zdobyła go Layla, a ostatnia - Bloom. -> 2 pkt 
8. Pepe, Coco, Ginger, Belle, Chiko i Milly -> 6 pkt 
9. Valtor -> 1 pkt 
10. Kiko, Ron, Peg, Belle, Elas -> 5 pkt 
11. 169 -> 1 pkt 
12. Chciała ożywić matkę. Nie było to możliwe. Nie wybierając niczego innego, Musa utraciła życzene. ->1 pkt  
13. Nimfą, przyjaciółką Daphne, a później wrogiem Winx w trzecim filmie. -> 1 pkt 
14. Kalshara i Brafilius. Chcą zyskać Moc Potęgi, którą posiada zwierzę o pierwszym kolorze we wszechświecie oraz mieć 
własną armię magicznych zwierząt. Brafilius jeździ po całym świecie, szukając wyjątkowego zwierzęcia. -> 2 pkt 
15. Matka - Magnetia. Ojciec - Electronio. -> 2 pkt 
16. Sztuki psychiki/ magii umysłu. -> 1 pkt 
17. Szmaragd Fantazji i Srebrną Włócznię. -> 2 pkt 
18. Wiary w siebie, Współczucia i Odwagi. -> 3 pkt 
19. Desiryee. -> 1 pkt 
20. "Winx: World of Winx". -> 2 pkt 
 
WYNIK: 42 pkt 
 
 

Szime 
1. W serialu Bloom stwierdziła, że nazwą się po prostu Winx. W Komiksie Stella i Tecna przedstawiły swoje nieudane nazwy, 
później Bloom zaczęła rozmawiać o motylach, o tym, że też mają skrzydła, tak jak dziewczyny podczas transformacji. Stella 
zaproponowała wtedy nazwę 'Wings', a Bloom podczas pisania jej na piasku patykiem, zmieniła 'gs' na 'x'. –> 2 pkt 
2. Zdobyła Charmix dzięki przeproszeniu Layli -> 1 pkt 
3. Zdradziła Valtora -> 0 pkt 
4. W Alfei, Chmurnej Wieży, Czerwonej Fontannie i Wiosce Wróżek -> 4 pkt 
5. Artu -> 1 pkt 
6. Było ich 4: Anagan, Ogron, Gantlos, Duman –> 4 pkt 
7. Pierwsza zdobyła go Layla, ostatnia Bloom -> 2 pkt 
8. Belle (Bloom), Coco (Flora), Chicko (Tecna), Pepe (Musa), Ginger (Stella), Milly (Layla) -> 6 pkt 
9. Valtor -> 1 pkt 
10. Kiko, Belle, Ron, Peg -> 4 pkt  
11. 169 + 4 odcinki specjalne -> 1 pkt 
12. Nie użyła swojego życzenia -> 1 pkt 
13. Nimfa, dawna przyjaciółka Daphne. Posiada transformację Sirenix. Została zmieniona w potwora przez Prastare 
Wiedźmy. -> 1 pkt 
14. Brafilius i Kalshara, chcą uzyskać Moc Potęgi (dzięki zwierzęciu o pierwszym kolorze we wszechświecie), potrzebną do 
kontroli nad czarodziejskimi zwierzętami. -> 2 pkt 
15. Electronio i Magnetia -> 2 pkt 
16. Magii umysłu i sztuki psychiki -> 1 pkt 
17. Szmaragd Fantazji i Srebrną Włócznię. -> 2 pkt 
18. Klejnot wiary w siebie, klejnot empatii i klejnot odwagi -> 3 pkt 
19. Desiryee -> 1 pkt 
20. Winx Club: WOW (World of Winx) -> 2 pkt 
 
WYNIK: 41 pkt 
 

 
 
 
 



MrDark 
1. W serialu wymyśliła ją Bloom podczas spotkania z przyjaciółkami w pokoju w Alfei, w komiksie nazwę wymyśliła Bloom 
ulepszając pomysł Stelli podczas ćwiczeń na świeżym powietrzu. -> 2 pkt 
2. Przeprosiła Laylę. -> 1 pkt 
3. Trzy Prastare Wiedźmy -> 1 pkt 
4. W Alfei, Czerwonej Fontannie, Chmurnej Wieży oraz w Wiosce Wróżek. -> 1 pkt 
5. Artu -> 1 pkt 
6. Czterech: Ogron, Duman, Anagan i Gantlos -> 4 pkt 
7. Pierwsza Layla, ostatnia Bloom -> 2 pkt 
8. Ginger (Stelli), Belle (Bloom), Pepe (Musa), Coco (Flora), Chicko (Tecna), Milly (Layla) -> 6 pkt 
9. Valtor -> 1 pkt 
10. Kiko, Belle, Ron, Peg, Buddy (w sumie chyba można uznać go za zwierzaka Bloomy), Elas -> 5 pkt 
11. 169 odcinków (6 sezonów + połowa siódmego) -> 1 pkt 
12. Musa nigdy nie użyła swojego życzenia Sirenix (jako jedyna) -> 1 pkt 
13. Przyjaciółką Daphne, kiedyś wspólnie walczyły, ale Politea zdradziła, przez co Prastare Wiedźmy przeklęły Sirenix i 
zmieniły Politeę w potwora. W trzecim filmie ostatecznie zniszczyły ją Winx. -> 1 pkt 
14. Kalszara i Brafilius - rodzeństwo, które chciało zawładnąć dziką magią poprzez porywanie magicznych zwierząt i 
wydobywanie ich sekretów. -> 2 pkt 
15. Elektronio i Magnetia -> 2 pkt 
16. Magii umysłu -> 1 pkt 
17. Klucz oraz Srebrną Włócznię -> 1 pkt 
18. Klejnot pewności siebie, empatii oraz odwagi. -> 3 pkt 
19. Desiryee -> 1 pkt 
20. Winx Club: WOW (World of Winx) -> 2 pkt 
 
WYNIK: 39 PKT 
 
 

Expecto Patronum 
1. Nie wiem :P -> 0 pkt 
2.Przyznała się do błędu. -> 1 pkt 
3.Valtora trzy wiedźmy przodkinie, czyli złe moce. -> 1 pkt 
4.Alfea, Wioska Wróżek, Czerwona fontanna i chmurna wieża. -> 4 pkt 
5.Artu -> 1 pkt 
6.Czterech - Ogron, Duman, Anagan i Gantlos. -> 4 pkt 
7.Layla pierwsza, a Bloom ostatnia. -> 2 pkt 
8.Nie pamiętam :P -> 0pkt 
9.Valtor -> 1 pkt 
10.Kiko, zwierzak z love and pet, chyba pudel, selkie serina, kot ron, jednorożec Elas. -> 3 pkt 
11.169 -> 1 pkt 
12.nie wypowiedziała żadnego. -> 1 pkt 
13.Nimfą, która została zaczarowana w smoka przez klątwe sirenix.Potem była wrogiem winx w 3 filmie. -> 1 pkt 
14.Kalshara i Brafilius chcieli zdobyć moc potęgi łapiąc wszystkie magiczne stworzenia.I wydaje mi się, że też Trix. -> 2 pkt 
15.Magnetia i Elektroniusz. -> 2 pkt 
16.Wykuwania mieczy. -> 0 pkt 
17.Szmaragd fantazji i srebrną włócznie. -> 2 pkt 
18.Empatii, odwagi, wiary w siebie. -> 3 pkt 
19.Deisiere ( czyt. disiri ) -> 0 pkt 
20.WOW - World of winx. -> 2 pkt 
 
WYNIK: 31 PKT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Katharsis 
1. Na logo i nazwę wpadła Bloom w serialu. -> 1 pkt 
2. Gdy wybrała się z Laylą na spacer i się pogodziły - chyba tak. -> 1 pkt 
4. Alfea, Wioska Wrózek, Chmurna Wieża. -> 3 pkt 
5. Artu -> 1 pkt 
6. 4 - Anagan, Gantlos, Ogron i Duman. -> 4 pkt 
7. 1 - Layla, ostatnia Bloom. -> 2 pkt 
8. Belle, Coco, Ginger, Pepe, Chicko, Milly. -> 6 pkt 
9. Valtor -> 1 pkt 
10. Kiko, Ron, Peg + Belle, Elas. -> 5 pkt 
11. 169. -> 1 pkt 
13. Była zaklęta mocą Sirenix - chyba tak. -> 1 pkt 
14. Kalshara i Brafilius (nie pamiętam jak pisze się ich imiona). Chcą znaleźć zwierze o 1 kolorze we wszechświecie. -> 1 pkt 
17. Szmaragd Fantazji oraz Srebrną Włócznię. -> 2 pkt 
18. Pewność siebie, Odwagi i Empatii -> 3 pkt 
19. Desiryee -> 1 pkt 
20. World of Winx -> 2 pkt 
 
WYNIK: 35 PKT 
 
 
 
 

Radi 
1. W serialu Blooma ją wymyśliła a w komiksie chyba wszystkie razem :D -> 1 pkt 
2. .............Godząc się z Laylą. -> 1 pkt 
3. Valtora -> 0 pkt 
4. W wiosce wróżek, w Alfei, w Chmurnej wieży, w czerwonej fontannie. -> 4 pkt 
5. O Kyrie. Nie wiem. -> 0 pkt 
6. 4, a nazywali się Ogron, Gantlos, Anagan i Duman -> 4 pkt 
7. Layla pierwsza, Blooma ostatnia. -> 2 pkt 
8. Nie. Tego też nie wiem. -> 0 pkt 
9. Znowu Valtor -> 1 pkt 
10. O rany, Kiko.......Puszek z TZK.....mhm......Elas.....+ jej zwierzak love&pet imienia nie podam. -> 3 pkt 
11. 26 X 6 + 13 czyli 169! -> 1 pkt 
12. Nie wypowiedziała go. -> 1 pkt 
13. Koleżanką Daphne, na którą też rzucono klątwę i zamieniona ją w jakiegoś tam potwora. -> 1 pkt 
14. Brafillus (ulubiony wróg Flamy) i Khalshara. Chcieli zdobyć dziką magie zwierząt poprzez odnalezienie i zabranie jej 
pierwszemu zwierzęciu...stfu.... zwierzęciu o pierwszym kolorze wszechświata. -> 2 pkt 
15. Oni mieli takie fajne imiona, ale nie pamiętam jakie. -> 0 pkt 
16. Psychicznych mocy umysłu. -> 1 pkt 
17. Kamień i berło. A może to laska była. -> 0 pkt 
18. Wiary w siebie, odwagi i lojalności chyba. -> 2 pkt 
19. ni wim. -> 0 pkt 
20. Winx Club: World of Winx -> 2 pkt 
 
WYNIK: 26 pkt 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

Victoria_01 
1. Wserialu Bloom wymyśliła nazwe po akcji z trix ,było to w pokoju winx w alfei, napisała to na kartce natomiast w komiksie 
podczas treningu stella próbowała wymyślić nazwe i wymyśliła wings ,ale Bloom to przerobiła na winx napisała to kijem na 
ziemi. -> 2 pkt 
2.Opuściła pakaz mody i poszła przeprosić Lalye. -> 1 pkt 
3.Valtora -> 0 pkt 
4.W wiosce wróżek ,alfei i czerwone fontnie -> 3 pkt 
5.Artu -> 1 pkt 
6.Było 4 .Ogron,Duman,Anagan,Gantlos -> 4 pkt 
7.Jako pierwsza Layla jako ostatnia Bloom -> 2 pkt 
8.Bell-Bloom,Coco-Flora,Pepe- Musa,Milly-Layla,Chico-Tecna,Ginger-Stella -> 5 pkt 
9.Valtor -> 1 pkt 
10.Bell,Kiko,Ron,Peg,Elas -> 4 pkt 
11.169 -> 1 pkt 
12.Musa chciała ożyić matke ale uznała że to niesprawiedliwe i w ostateczności nie zażyczyła sobie nic. -> 1 pkt 
13.Była przyjació,łaka Dafhne która ją zdradziła.Za to została zamieniona w smoka pojawia się w sezonie 5 oraz filmie 
tajemnica morskich głębin. -> 1 pkt 
14Kalshara i Brafilius.Chcą zdobyć magi zwierząt -> 2 pkt 
15.Magnetia i Electronio -> 2 pkt 
16. sztuki psychiki albo magii umysłu -> 1 pkt 
17.Szmaragd Fantazji i srebrną włócznię -> 2 pkt 
18.wiary w siebie współczucia i odwagi -> 3 pkt 
19.Daisiree -> 0 pkt 
20.World of Winx -> 2 pkt 
 
WYNIK: 38 PKT 
 
 

Mishaki 
1. W Serialu: Bloom, Stella, Flora, Musa i Tecna myślały nad nazwą swojej grupy. Bloom zaproponowała ,,Winx" i tak 
zostało. W Komiksie: W komiksie numer 100 (Kamień Wspomnień) Bloom cofa się we wspomnieniech do czasu założenia 
Klubu Winx. Dziewczyny myślały nad nazwą i zapytały się Bloom co o tym myśli. Bloom zaproponowała ,,Winx" i po krótkim 
głosowaniu wybrano nazwę ,,Winx". -> 1 pkt 
2. Stella zdobyła Charmix poprzez pogodzenie się z Laylą/Aishą. -> 1 pkt 
3. Valtora i Trzy Prastare Wiedźmy. -> 1 pkt 
4.  Jeden znajdował się w Czerwonej Fontannie, drugi w Chmurnej Wiży, trzeci w Alfei, a czwarty w Wiosce Wróżek. -> 4 pkt 
5. Artu. -> 1 pkt 
6. Było ich czterech - Ogron, Duman, Gantlos i Anagan. -> 4 pkt 
7. Jako pierwsza - Layla/Aisha, jako ostatnia - Bloom. -> 2 pkt 
8. Bloom - Belle, Stelli - Ginger, Flory - Coco, Musy - Pepe, Tecny - Chicko, Layli/Aishy - Milly. -> 6 pkt 
9. Valtor. -> 1 pkt 
10. Kiko, Buddy, Belle, Elas (można też ewentualnie zaliczyć Selkie - Serena). -> 4 pkt 
11. 169 odcinków. -> 1 pkt 
12. Musa nie użyła swojego życzenia Sirenix. Chciała użyć go by ożywić swoją mamę, ale uznała, że to niewłaściwe. -> 1 pkt 
13. Nimfą, którą Klątwa Sirenix zmieniła w potwora. -> 1 pkt 
14. Kalshara i Brafilius. Chcieli zdobyć Moc Potęgi Czarodziejskich Zwierząt poprzez zdobycie informacji od Kopołka i 
odnalezienie zwierzęcia o Pierwszym Kolorze we Wrzechświecie. -> 2 pkt 
15. Magnetia i Elektroniusz. -> 1 pkt 
16. Sztuki Psychiki i Magii Umysłu. -> 1 pkt 
17. Szmaragd Fantazji i Srebrną Włócznię. -> 2 pkt 
18. Wiary w siebie, współczucia i odwagi. -> 3 pkt 
19. Desiryee. -> 1 pkt 
20.,,Winx Club: WOW (World of Winx)". -> 2 pkt 
 
WYNIK: 40 PKT 
 
 
 
 
 
 



LunaFin 
1. W serialu Bloom mówi, iż jest to po prostu Winx ( sama tą nazwę wymyśliła) i tak naprawdę trudno powiedzieć co to 
dokładnie jest. Komiks - Po długich dyskusjach Stella zaproponowała nazwę rWingsr1;. Rysując tę nawę patykiem na ziemi, 
Bloom usunęła końcówkę rgsr1; i zastąpiła ją rxr1;, które kojarzy się ze skrzydłami. -> 2 pkt 
2. Stella przeprosiła Laylę i przyznała się do swojej niepewności. -> 1 pkt 
3. Valtora -> 0 pkt 
4. W Czerwonej Fontannie, Chmurnej Wieży, Alfei i w wiosce wróżek. -> 4 pkt 
5. Artu -> 1 pkt 
6. Było ich czterech, a nazywali się Ogron, Anagan, Duman i Gantlos. -> 4 pkt 
7. Jako pierwsza moc zdobyła Layla, a jaka ostatnia Bloom. -> 2 pkt 
8. Belle, Ginger, Coco, Chicko, Milly, Pepe -> 6 pkt 
9. Valtor -> 1 pkt 
10. Kiko, Ron, Belle, Peg -> 4 pkt 
11. Z odcinkami specjalnymi 173 bez nich 169 -> 1 pkt 
12. Musa nie użyła swojego życzenia. -> 1 pkt 
13. Politea była przyjaciółką Daphne, którą potem zdradziła i pozwoliła Wiedźmom wprowadzić Daphne w klątwę Sirenix. 
Jest główną antagonistką w filmie rTajemnica Morskich Głębinr1; . -> 1 pkt 
14. Kalshara i Brafilius - rodzeństwo, ich celem jest odkrycie zwierzęcia o pierwszym kolorze we wszechświecie, aby uzyskać 
Moc Potęgi i kontrolować czarodziejskie zwierzęta. -> 2 pkt 
15. Magnethia i Electronio ( w serialu) -> 2 pkt 
16. Zaltora r11; uczniowie uczą się tam magii psychicznej. -> 1 pkt 
17. Szmaragd fantazji i Srebrną włócznię -> 2 pkt 
18. Klejnoty wiary w siebie, współczucia i odwagi. -> 3 pkt 
19. Desiryee -> 1 pkt 
20. Winx Club: WOW (World of Winx) -> 2 pkt 
 
WYNIK: 41 PKT 
 
 

danios15 
1.W serialu nazwa "Winx" powstała jako wymyślone i nic-nieznaczące słowo, pod natchnieniem Bloom. 
W komiksie "Winx" pochodzi od ang. '"skrzydła - "Wings", gdzie Bloom pisząc to na piasku zmieniła "-gs" na skrzydła 
podobne do tych u motyla, co wyglądało mniej-więcej: "WinX". -> 2 pkt 
2.Stella zdobyła Charmix przepraszając Laylę. -> 1 pkt 
3.Dołączając do Kompanii Światła, Griffin zdradziła Valtora i Trzy Prastare Wiedźmy. -> 1 pkt 
4.Części Kodeksu znajdowały się w: Czerwonej Fontannie, Chmurnej Wieży, Wiosce Wróżek i Alfei. -> 4 pkt 
5.Pies Roxy nazywa się Artu. -> 1 pkt 
6.Czarowników z Czarnego Kręgu było czterech i nazywali się: Duman, Anagan, Gantlos i Ogron. -> 4 pkt 
7.Charmix pierwsza zdobyła Layla/Aisha, jako ostatnia Bloom. -> 2 pkt 
8.Zwierzakamii Winxówn z Love&Pet były: Belle, Ginger, Coco, Pepe, Chicko i Milly. -> 6 pkt 
9.Laylę oślepił Valtor. -> 1 pkt 
10.Zwierzaki Bloom: Kiko, Ron, Elas, Peg, Belle. -> 5 pkt 
11. Do dziś {20 pażdziernika 2015), w Polsce wyemitowano 169 odcinków. -> 1 pkt 
12."Życzeniem Sirenix" Musy było odzyskać zmarłą matkę, ale nie skorzystała z niego. -> 1 pkt 
13.Politea jest jedną z legendarmych nimf Magixu i była dawną przyjaciółką Daphne - dopóki jej nie zdradziła - oraz główną 
antagonistką w 3. filmie. Jej Sirenix został wypaczony do mrocznej wersji. -> 1 pkt 
14.Główni przeciwnicy Winxówn w 7. seroo to Kalshara i Brafilius. Chcili posiąść wielką moc, odnajdując najpotężniejszę 
magicznie zwierzę. -> 2 pkt 
15.Rodzice Tecny to Magnethia i Electronio. -> 2 pkt 
16.Studenci Zaltory uczą się "sztuk psychicznych" i magii umysłowej. -> 1 pkt 
17.Aby zdobyć Klucz do Legendarium, należy znaleźć Srebrną Włócznię i Szmaragd Fantazji. -> 2 pkt 
18.Aby zdoybć Sirenix, Winxówny potrzebowały zdobyć 3 Klejnoty: Wiary w siebie, Współczucia i Odwagi. Nie wiadomo, czy 
gdyby więcej lub mniej osób zechciało zdobyć Sirenix lub odbywałoby to się w innych okolicznościach, Klejnotów nie byłoby 
więcej (prawdopodobnie maks. 5, bo tyle po zdobyciu wszystkich znajdowała się w "Szkatułkach Sirenix" Winxówn). -> 3 pkt 
19."Selkie" Flory nazywa się Desiryee. -> 1 pkt 
20.Pełna nazwę spin-offu Klubu Winx, który ma się pojawić w 2016 roku brzmi "WoW: World of Winx". -> 2 pkt 
 
WYNIK: 43 PKT + 20 pkt bonusu = 63 pkt 
 
 
 
 
 



DarkStella 
1.Podczas ćwiczeń dziewczyny postanowiły nazwać swą grupę. Bloom chciała, by nazwa miała pokazać kim chcą być 
przyjaciółki - piękne i delikatne jak motyle. Wspomniała też, że po transformacji również mają skrzydła. Wtedy Stella 
wymyśliła nazwę "Wings'', która po chwili została zmieniona na "Winx" ( komiks ) 
Po powrocie z Magix, gdy dziewczyny siedziały w pokoju Bloom postanowiła nadać grupie nazwę "Winx", jednak nie 
wyjaśniła dlaczego taka nazwa. -> 2 pkt 
2.Stella opuściła pokaz mody, by przeprosić Laylę i powiedzieć jej kilka miłych słów -> 1 pkt 
3. Gryffin, dołaczając do kompanii światła zdradziła Lorda Valtora -> 0 pkt 
4. Części kodeksu zostały ukryte w Alfei, Chmurnej wieży, Czerwonej Fontannie i Wiosce wróżek 4 pkt 
5.Pies Roxy nazywał się Artu -> 1 pkt  
6. Było czterech czarnoksiężników czarnego kręgu. Nazywali się: Ogron, Duman, Anagan i Gantlos 4 pkt 
7.Pierwszy Enchantix zyskała layka, a ostatni – Bloom 2 pkt 
8. Zwierzaki Winx z Love & Pet nazywały się: Coco, Ginger, Belle, Pepe, Milly i Chicko 6 pkt 
9. Laylę oślepił Lord Valtor -> 1 pkt  
10. Zwierzaki Bloom to: królik Kiko, kot Ron, owieczka Belle, Unicorn Peg i Unicorn Elas -> 5 pkt 
11. W Polsce zostało razem wyemitowanych 169 odcinków -> 1 pkt 
12. Musa chciała ożywić matkę, lecz wiedziała, że to nie będzie w porządku. Ostatecznie nic sobie nie zażyczyła -> 1 pkt 
13. Politea była nimfą, dawną przyjaciółką Daphne, posiadaczką Sirenix i Antagonistką filmu 3 ( Winx: tajemnica morskich 
głębin ) -> 1 pkt 
14. Wrogowie w 7 sezonie to Kalshara i Brafilius. Ich celem jest uzyskanie mocy potęgi, by kontrolować czarodziejskie 
zwierzęta. Żeby to osiągnąć łapią i więżą magiczne zwierzęta, mając nadzieję, że któryś z nich jest zwierzęciem o pierwszym 
kolorze we wszechświecie, gdyż tylko taki, może dać im moc potęgi -> 2 pkt 
15.Rodzice Tecny to Electronio i magenthia -> 2 pkt 
16.Studenci Zaltory uczą się magii psychicznej -> 1 pkt 
17. Żeby zdobyć klucz do legendarium trzeba zdobyć Szmaragd Fantazji i Srebrną włócznię -> 2 pkt 
18. Do zdobycia Sirenix potrzebne są klejnoty: wiary w siebie, współczucia i odwagi -> 3 pkt 
19. Selkie Flory nazywa się Desiryee -> 1 pkt 
20. Pełna nazwa spin-ofu winx to: ( Winx Club: World of Winx ) -> 2 pkt 
 
WYNIK: 42 PKT 
 
 
 

Flora 1234 
1. W serialu została wymyślona przez Bloom -> 1 pkt 
2. Przyznała się do błędu, przeprosiła Laylę -> 1 pkt 
3. Valtora -> 0 pkt 
4.W wiosce wróżek -> 1 pkt 
5. Artu -> 1 pkt 
6. Czterech- Ogron, Anagan, Gantlos, Duman -> 4 pkt 
7. Pierwsza Layla, ostatnia Bloom -> 2 pkt 
8. Belle, Coco, Ginger, Milly, Chiko, Pepe -> 6 pkt 
9. Valtor -> 1 pkt 
10. Kiko, Peg, Ron, Belle, Elas -> 5 pkt 
11. 169 -> 1 pkt 
12. Muza nie wypowiedziała życzenia Sirenix, a jedynie chciała je wykorzystać, by ożywić mamę. -> 1 pkt 
13. Nimfa, która dopadła klątwa Sirenix -> 1 pkt 
14. Kalshara i Brafilius, chcieli zapanować nad światem za pomocą dzikiej magii -> 2 pkt 
15. Electronio i Magnethia -> 2 pkt 
16. sztuki psychiki albo magii umysłu -> 1 pkt 
17. Szmaragd fantazji i srebrną włócznię -> 2 pkt 
18. wiary w siebie, współczucia i odwagi -> 3 pkt 
19. Deserye -> 1 pkt 
20. Winx Club Wow - World Of Winx -> 2 pkt 
 
WYNIK: 38 PKT 
 
 
 
 
 
 
 



elyon 
1. W serialu Bloom wyciągnęła z szuflady wcześniej narysowane logo "Winx" po pierwszym starciu z trix i pokazała go 
pozostałym czarodziejkom. W komiksie Bloom wymyśliła tą nazwę na gimnastyce (?) na dworze kiedy jej uwagę przykuł 
motyl, nazwa powstała od skrzydeł (z angielskiego "wings”) -> 1 pkt 
2. Przeprosiła Laylę -> 1 pkt 
3. Valtora -> 0 pkt 
4. czerwona fontanna, chmurna wieża, alfea, wioska wróżek -> 4 pkt 
5. Artu -> 1 pkt 
6. czterech: Anagan, Duman, Gantlos i Orgon -> 4 pkt 
7. pierwsza Layla a ostatnia Bloom -> 2 pkt 
8. Belle, Ginger, Coco, Pepe, Chico (mam nadzieję że tak się pisze) i Milly -> 6 pkt 
9. Valtor -> 1 pkt 
10 . Kiko, Belle, Elas, licząc te filmowe (których ja nie uznaję) to Peg i Ron -> 5 pkt 
11. 91 odcinów -> 0 pkt 
12. Musa jako jedyna czarodziejka nie wypowiedziała swojego życzenia -> 0 pkt 
13. Dawną przyjaciółką Daphne -> 1 pkt 
14. Kalshara i Brafillius chcą panować nad wszystkimi magicznymi zwierzętami i uczynić z nich swoją armię -> 1 pkt 
15. Magnetia i Electronio -> 2 pkt 
16. szkoła psychiki -> 1 pkt 
17. zielony kryształ i włócznię-> 0 pkt 
18. odwagi, empatii i wiary w siebie -> 3 pkt 
19. Deysiris -> 0 pkt 
20. WOW: Word of Winx -> 2 pkt 
 
WYNIK: 35 PKT 
 
 
 

Kukus 
1. Wymyśliła ją Bloom w pierwszym sezonie. W komiksie Stella zaproponowała nazwę Wings, Flora wspomniała o motylach 
a Blooma zmieniła rgsr1; na X w kształcie motyla. -> 2 pkt 
2.przeprosiła Laylę i powiedziała jej kilka miłych słów. -> 1 pkt 
3. Prastare wiedźmy. -> 1 pkt 
4. Czerwona Fontanna, Alfea, Wioska Wróżek i Chmurna Wierza -> 4 pkt 
5. Artu -> 1 pkt 
6. Czterech: Anagan, Gantlos, Ogron, Duman ->4 pkt 
7. Jako pierwsza zdobyła Layla, a jako ostatnia Bloom. -> 2 pkt 
8. Belle, Ginger, Coco, Chicko, Milly, Pepe -> 6 pkt 
9. Valtor -> 1 pkt 
10. Elas, KIko, Belle i jeszcze konia ma :D (Magiczna przygoda) -> 3 pkt 
11. 169 -> 1 pkt 
12. Nie wykorzystała swojego życzenia. -> 1 pkt 
13. Przyjaciółeczką Daphne, ogarnięta przez klątwę Sirenix stała się złym potworem. -> 1 pkt 
14. Brafillius i Kalshara, szukają pierwszego zwierzaka o niesamowitej mocy, którą Kalshara chce posiąść, bo jest zła. -> 1 pkt 
15. Magnetia (matka) Electronio (ojciec) -> 2 pkt 
16. Psychologicznych zagrywek :D. -> 1 pkt 
17. Szmaragd fantazji i srebrną włócznie. -> 2 pkt 
18. Wiary w siebie, Odwagi i współczucia. -> 3 pkt 
19. Desriee -> 0 pkt 
20.Winx Club World of Winx -> 2 pkt 
 
WYNIK: 39 PKT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



bloom_ 
1.W komiksie- Bloom najpierw mówiła o motylach ,bo są takie delikatne i piękne jak one same .Wspomniała, że przy 
transformacji, też mają skrzydła. Stella zaproponowała wtedy nazwę "Wings", która, po przetłumaczeniu z angielskiego na 
polski, oznacza "skrzydła". Wtem, Bloom, gdy rysowała na ziemi patykiem nazwę, usunęła końcówkę "gs", a w jej miejsce 
wstawiła "x" W kreskówce- Bloom mówi, iż jest to po prostu Winx. Tak pozostaje, i tyle. Nie da się na podstawie samego 
serialu ustalić, skąd owe "Winx" pochodzi. -> 2 pkt 
2.Stella dostaje swój Charmix,gdy przyznaje się do błędu i przeprasza Laylę. -> 1 pkt 
3.Valtora -> 0 pkt 
4.Kodeksy pozostały ukryte w różnych miejscach .Pierwszy był w Alfei ,w ukrytej bibliotece w jednej z ksiąg .Drugi znajdował 
się w Chmurnej Wieży ,na samej górze szkoły .Trzeci był ukryty w wiosce wróżek ,a czwarty kodeks był ukryty w Czerwonej 
fontannie . -> 4 pkt 
5.Artu -> 1 pkt 
6.Było ich czterech i to byli Ogrom ,Anagan ,Gantlos i Duman . -> 4 pkt 
7.Pierwsza z Winx ,która otrzymała Enchantix była Layla na swojej rodzinnej planecie,a ostatnią była Bloom ,która sama z 
siebie wyzwoliła Enchantix na Pyros. -> 2 pkt 
8.Belle r11; owieczka Bloom, Coco r11; kotek Flory, Ginger r11; pudelek Stelli, Milly r11; króliczek Layli ,Chiko r11; kaczorek 
Tecny ,Pepe r11; miś Musy. -> 6 pkt 
9.Valtor -> 1 pkt 
10.Kiko ,Belle ,Elas ,Peg i Ron pojawiają się tylko w filmie Tajemnica Zaginionego Królestwa -> 5 pkt 
11.Zostało wyemitowanych 177 odcinków -> 0 pkt 
12.Musa jest jedyną z Winx ,która sobie ostatecznie nic nie zażyczyła -> 1 pkt 
13.Politea była przyjaciółką Daplhne ,ale zmieniła się w przerażającego potwora w sezonie piątym -> 1 pkt 
14.Kalchara i Brafilius chcą zdobyć zwierzę o pierwszym kolorze wszechświata -> 1 pkt 
15.Magnetia i Electronio -> 2 pkt 
16.Uczyli się kontrolować magie umysłu. -> 1 pkt 
17.Szmaragd fantazji i włócznie -> 1 pkt 
18.Klejnot empatii ,odwagi i wiary w siebie -> 3 pkt 
19.Deserye -> 1 pkt 
20."Klub Winx: (Świat Winx)" -> 2 pkt 
 
WYNIK: 39 PKT 
 
 

Catty 
1. W serialu Bloom po prostu podaje nazwę Winx. W komiksie Stella zaproponowała nazwę "Wings Club", zaś Bloom 
zaproponowała zamianę "gs" na "x" i tak powstał "Winx Club". -> 2 pkt 
2. Przeprosiła Laylę. -> 1 pkt 
3. Valtora i Prastare Wiedźmy. -> 1 pkt 
4. W Alfei, w Czerwonej Fontannie, w Chmurnej Wieży, we Wiosce Wróżek. -> 4 pkt  
5. Artu. -> 1 pkt 
6. Czterech: Ogron, Anagan, Gantlos, Duman. -> 4 pkt 
7. Layla jako pierwsza, a Bloom jako ostatnia. -> 2 pkt 
8. Belle (do Bloom), Ginger (do Stelli), Coco (do Flory), Pepe (do Musy), Chiko (do Tecny), Milly (do Layli). -> 6 pkt 
9. Valtor. -> 1 pkt 
10. Kiko, Peg, Ron, Belle. -> 4 pkt 
11. 169. -> 1 pkt 
12. Chciała, by jej matka ożyła. -> 0 pkt 
13. Nimfą posiadającą Sirenix. -> 1 pkt 
14. Kalshara i Brafilius. Ich celem jest odkrycie zwierzęcia o pierwszym kolorze we wszechświecie, aby uzyskać Moc Potęgi i 
kontrolować czarodziejskie zwierzęta - żeby to osiągnąć, porywają wybrane gatunki. -> 2 pkt 
15. Eletronio i Magnetia. -> 2 pkt 
16. Sztuki psychiki lub magii umysłu. -> 1 pkt 
17. Szmaragd Fantazji i Srebrną Włócznię. -> 2 pkt 
18. Wiary w siebie, współczucia i odwagi. -> 3 pkt 
19. Lithea. -> 0 pkt 
20. Winx Club: World Of Winx. -> 2 pkt 
 
WYNIK: 40 pkt 
 
 
 
 
 



Tina 
1) Nazwę "Winx" wymyśliła Bloom, kiedy dziewczyny strwierdziły, że skoro tworzą zespół powinny mieć nazwę. Winx w 
serialu to, cytując słowa Bloom "po prostu Winx" , a w komiksie angielskie słowo "wings", czyli skrzydła, ze zmienionym "gs" 
na "x", zapisanym w ten sposób, by przypominało skrzydła motyla. -> 2 pkt 
2)Stella zdobyła charmix, rezygnując z pokazu mody, by odnaleźć i pomóc Layli. -> 0 pkt 
3) Odchodząc do kompanii światła Griffin zdradziła Valtora. -> 0 pkt 
4) Części kodeksu znajdowały się w Alfei, Chmurnej wieży, w Wiosce Wróżek i w Czerwonej Fontannie. -> 4 pkt 
5) Pies roxy – Artu -> 1 pkt 
6) czterech: Ogron, Duman, Anagan i Gantlos -> 4 pkt 
7) Pierwsza Enchantix zdobyła Layla, a ostatnia Bloom -> 2 pkt 
8) Belle - owieczka Bloom, Coco - kotek Flory, Chicko - kanarek Tecny, Pepe - nie dźwiadek Musy, Ginger - pudelek Stelli i 
króliczek Layli – Milly -> 6 pkt 
9) Laylę oślepił Valtor -> 1 pkt 
10) Kiko, Ron, Peg, Belle, Elas -> 5 pkt 
11) To będzie 1 sezon, 2 sezon, 3 sezon, 4 sezon, 5 sezon, 6 sezon i połowa 7 sezony + 4 specjale, będzie: 
23+23+23+23+23+23+13+4= 151, bez specjali, a 155 - razem ze specjalami. -> 0 pkt 
12) Musa chciała prosić o wrócenie życia jaj matce, ale zrozumiała, że to nie właściwe. W serialu życzenie sirenix Musy nie 
zostało określone.  -> 1 pkt 
13) Politea była dawniej nimfą i przyjaciółką Daphne, która jednak ją zdradziła, za co dopadła ją klątwa sirenix. -> 1 pkt 
14) Kalshara i Brafilius, chcą odnaleźć zwierzę o pierwszym kolorze we wszechświecie, by osiągnąć Moc Potęgi i dzięki temu 
przejąć władzę nad magicznymi zwierzętami. -> 2 pkt 
15) Magnethia i Elektroniusz -> 2 pkt 
16) sztuki psyhicznej i magii umysłu -> 1 pkt 
17) kamień fantazji i srebrną włócznię -> 1 pkt 
18) wiary w siebie, empatii i odwagi -> 3 pkt 
19) desiree -> 1 pkt 
20) spin-off: World of Winx -> 2 pkt 
 
WYNIK: 39 PKT 
 
 
 

muszkieterka 
1.W obu nazwę WINX Wymyśliła Bloom a pozostałe dziewczyny się zgodziły różnica że,w komiksie na lekcji w Alfeii na 
dworze. W serialu po lekcjach w pokoju dziewczyn. -> 1 pkt 
2. Stella zdobyła idąc sama do lasu poszukać Layli i odnajdując Layle szczeże zapraszając ją na wakacyjny pokaz mody, i 
przyznając że w lesie na pikniku czuje się obco. Przez uścisk dłoni z Laylą -> 1 pkt 
3.dołączając do Kompanii Światła Griffin zdradziła Valtora. -> 0 pkt 
4. poszczególne części kodeksu, znajdowały się 
W chmurnej wierzy, Wiosce wrózek, i Allfeii -> 3 pkt 
5.Pies Roxy nazywał się Artu. -> 1 pkt 
6. czarnoksiężników z Czarnego Kręgu było 4 Ogron,Ganklos,Duman, Anagon -> 2 pkt 
7. Z Winx pierwsza zdobyła Enchantix Layla ostatnia Bloom. -> 2 pkt 
8. zwierzaki z love&pet należące do Winx to nazywały się. 
Belle,Ginger,Coco,Pepe,Chicko,Mili. -> 5 pkt 
9. Layrę oślepił Valtor. -> 1 pkt 
10. zwierzaki Bloom. Królik kiko, Belle - mala owieczka, -> 2 pkt 
11. jak dotąd zostało wyemitowanych w odcinków Klubu Winx w Polsce 176 odcinków. 196 odcinków TV. Oraz 4 odcinki 
specjalne i 3 kinowki. -> 0 pkt 
12. Musa naj bardziej chciała by jej mama żyła ale doszła do wniosku że to nie właściwe. Dla tego jako jedyna Nie 
wykorzystała swego życzenia Sirenix. -> 1 pkt 
13. Politea była zła niwą, która została zamieniona w poptwora, była też wrogiem Winx. -> 1 pkt 
14 Kalschara i Brafilius. Chcieli zdobyć pierwsze kolory wszechświata. 
15.rodzce techny tata Elektroniusz i mama Magnetia. -> 2 pkt 
16 studenci Zaltory uczyli się Magii. -> 0 pkt 
17. Włócznie i szmaragd fantazji -> 1 pkt 
18. Klejnoty Wiary w siebie, Odwagi, Empatii -> 3 pkt 
19. Salkie Flory to Wizeri -> 0 pkt 
20. World of Winx -> 2 pkt 
 
WYNIK: 28 PKT 
 
 



Flamli 
1. Nie pamiętam xD -> 0 pkt 
2. Pogodziła się z Laylą w Krainie Dzikich Gór. -> 0 pkt 
3. Valtora? -> 0 pkt 
4. Czerwona Fontanna, Chmurna Wieża, Alfea i Wioska Wróżek. -> 4 pkt 
5. Artu. -> 1 pkt 
6. Czterech: Ogron, Duman, Anagan i Gantlos -> 4 pkt 
7. Pierwsza - Layla, ostatnia - Bloom. -> 2 pkt 
8. Ginger, Belle, Coco, Milly, Chicko i Pepe. -> 6 pkt 
9. Valtor. -> 1 pkt 
10. Kiko, Belle, Serena (to też się liczy? xD), Peg, Elas -> 5 pkt 
11. 169, z odcinkami specjalnymi 173 -> 1 pkt 
12. Nie użyła życzenia -> 1 pkt 
13. Nimfa Sirenix, przyjaciółka Daphne. Została zmieniona w potwora. -> 1 pkt 
14. Kalshara i Brafilius - chcą zdobyć moc potęgi dzięki odnalezieniu zwierzęcia o pierwszym kolorze we wszechświecie. -> 2 
pkt 
15. Electronio i Magnethia -> 2 pkt 
16. Uczą się sztuki psychiki lub magii umysłu. -> 1 pkt 
17. Szmaragd Fantazji i Srebrna Włócznia. -> 2pkt 
18. Klejnoty Wiary w siebie, Współczucia i Odwagi. -> 3 pkt 
19. Desiryee. -> 1 pkt 
20. WOW: World of Winx. -> 2 pkt 
 
WYNIK: 39 PKT 
 
 
 

Elyei 
1. - -> 0 pkt 
2. Stella poszła przeprosić Laylę i przyznała się do niepewności. -> 1 pkt 
3. - -> 0 pkt 
4. 1) tajne archiwum Alfei, 2) serce Chmurnej wieży, 3) Czerwona Fontanna, 4) Wioska Pixie -> 4 pkt 
5. Artu -> 1 pkt 
6. Ogron, Anagan, Gantlos, Duman -> 4 pkt 
7. Pierwsza Layla, ostatnia Bloom. -> 2 pkt 
8. Pepe, Belle, Ginger, Coco, Chicko, Milly -> 6 pkt 
9. Valtor -> 1 pkt 
10. Kiko, Belle, Ron i Peg - tylko w filmach -> 4 pkt 
11. 19 -> 0 pkt 
12. Nie wykorzystywała życzenia. -> 1 pkt 
13. Nimfa z mocą Sirenix, dawna przyjaciółka Dafne. -> 1 pkt 
14. Brafilius i Kalshara, - -> 1 pkt 
15. - -> 0 pkt 
16. Magia psychiczna -> 1 pkt 
17. Szmaragd fantazji, Srebrna Włócznia -> 2 pkt 
18. Pewności siebie, Empatii i Odwagi -> 3 pkt 
19. Desiryee -> 1 pkt 
20. Winx Club WOW: World of Winx -> 2 pkt 
 
WYNIK: 35 PKT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



LovciaBloom 
1.  W serialu nazwę klubu winx wymyśliła Bloom I zaproponowała ją dziewczyną po wizycie w magixie na co one się zgodziły 
a w komiksie dziewczyny chciały się nazwać wings czyli skrzydła ale stwierdziły że winx brzmi ładniej I tak zostało -> 1 pkt 
2. Stella zdobyła charmix pomagając Layly w lesie I zaczęła się do niej przekonywać I w ten sposób przełamała swoją słabość 
do nielubianej przyjaciółki Layly I zdobyła charmix. -> 0 pkt 
3. Gryffin zdradziła Valtora I prastare wiedźmy dołączając do Kompanii Światła -> 1 pkt 
4. Części kodeksu które ukradł Darkar znajdowały się w : Alfei, chmurnej wierzy, czerwonej fontannie I wiosce wróżek -> 4 
pkt 
5. Pies Roxy nazywał się Artu -> 1 pkt 
6. Było 4 czarowników z czarnego kręgu nazywali się : Ogron, Duman, Anagan I Ganthlos -> 4 pkt 
7. Pierwsza enchantix zdobyła Layla a ostatnia Bloom -> 2 pkt 
8. Zwierzaki z love&pet nazywały się : 
Bell - należała do Bloom 
Ginger - należała do Stelli 
Pepe - należała do Musy 
Coco - należała do Flory 
Milly - należała do Musy 
Chico - należała do Tecny -> 5 pkt 
9. Laylę oślepił Valtor -> 1 pkt 
10. Zwierzaki Bloom to : 
Królik Kiko ( Bloom miała go od początku serialu ) 
Kot Ron ( pojawił się tylko raz w filmie Tajemnica zaginionego królestwa ) 
Koń Peg ( Bloom dostała go od Oritela swojego ojca ) 
Bell ( owieczka Bloom z love&pet ) 
Ellas ( pojawiał się tylko w 7 sezonie ) -> 5 pkt 
11. W Polsce wyemitowano na razie 164 odcinki ( wliczając w to pierwszą połowę 7 sezonu ) -> 0 pkt 
12. Muza nie wyraziła swojego życzenia sirenix -> 1 pkt 
13. Politea była nimfą która w filmie Tajemnica morskiej głębiny chciała przejąć magiczną perłę I rządzić całym światem -> 1 
pkt 
14. Brafilius I Kalszara chcieli oni zdobyć ( odkryć ) sekret skrywany przez magiczne zwierzęta oraz dzięki temu sekretowi 
zdobyć władzę nad światem a magiczne zwierzęta miały należeć do ich armii. -> 2 pkt 
15. Rodzice Tecny nazywają się Magnetia I Elektroniusz -> 2 pkt 
16. Uczyli się sztuki umysłu I magii psychiki -> 1 pkt 
17. Aby zdobyć klucz do legendarium trzeba było znaleźć Szmaragd fantazji I srebrną włócznię -> 2 pkt 
18. Podczas "poszukiwań " sirenix trzeba było zdobyć klejnoty wiary w siebie, współczucia I odwagi -> 3 pkt 
19. Selkie Flory nazywała się Dizerii -> 0 pkt 
20. Pełna nazwa spin - offu którego premiera odbędzie się w 2016 roku to "World of winx " -> 2 pkt 
 
WYNIK: 34 PKT 


